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Filmvetités (Scratch)

Készitsd el a kovetkezd egyszerl animacid vetitésérdl széléo feladatot a mintak és a
filmvetites kiindulas.sb3 allomanybolkiindulva!

A megoldasodat az alabbiak szerint készitsd el

A filmvetites kiindulas.sb3 allomanyt mentsd el filmvetites KOD.sb3 néven
(a KOD helyére az adatlapodon szerepld azonosité keruljon). A tovabbiakban ebben az allo-
manyban dolgozz!

A ~-ra kattintva a tol1 nevl szerepld rajzolja ki a vildgos szoba mozdulatlan elemeit a min-
tdhoz hasonld szinekben, méretekben. Ezeket a 2-5. oldalon talalhaté tablazatban soroltuk fel.
Az elkészitett figurak a rajzlapon a mintahoz hasonlé helyeken jelenjenek meg!

Az animacioét a vetitén levé piros gombbal lehet elinditani! Az animacid szerepléit (1abda,
fénysugar, vaszon, gomb)nem kell megrajzolnod, mert megtalalhatok az allomanyban.
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Mozdulatlan elemek megrajzolasa (135 pont)

Az dllomany tartalmazza a szerepléket, a jelmezeikkel egyutt. A tol1 nevl szereplének készits
sajat blokkokat, amelyek kirajzoljak a mozdulatlan elemeket. A to1l1 nevl szerepld az anima-

cio lejatszasakor tlnjon el!

Az egyes alakzatoknal megadjuk a mintaban alkalmazott szineket, de mas hasonld szin hasz-

nalata is megengedett. A szineknél az alabbi jelolést alkalmaztuk:
(Szin: 10, Telitettség: 100, Fényerd: 100) = STF(10, 100, 100)

Paralelogramma

A kiindulasi allomanyban talalsz egy ki-
toltott paralelogrammat rajzolo blokkot,
amely a példakban megadott médon tud
paralelogrammat kirajzolni. Az eljaras
els6 paramétere a paralelogramma ma-
gassagat, a masodik paraméter a széles-
ségét, a harmadik a két oldal altal bezart
szoget adja meg. Jobbra lathaté két
példa az eljarasra.
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Padlé (24 pont)

Készits bealislolszelvilll gljarast,

amely megrajzolja a padlét. Apadld el-
jaras elsé paramétere a sorok szamat, a
masodik az oszlopok szamat, a harmadik
egy db jarélap szélességét hatarozza
meg. A negyedik paraméter azt mutatja
meg, hogy sotét vagy vilagos szinnel raj-
zoljuk-e ki.

Alkalmazott szinek:

Vilagos:

Jjardlap: STE (7, 47, 76)

fuga: STF (7, 26, 76)

Sotét:

Jjardlap: STFE (7, 47, 25)

fuga: STF (7, 26, 25)

Ajarolapok 1:2 oldalaranyu 45°-os para-
lelogrammak.

A sor els6 eleme egy egyenlészaru derék-
sz6gliharomszog, az utolso pedig egy de-
rékszogl trapéz.

Egy négyzet oldalai és atldja kozott az
alabbi 0sszefliggés all fenn:

atlé = oldal - V2
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Hattér (5 pont)
Készits Liiiclvillil eljarast, amely
megrajzolja a szoba hatterét.

Alkalmazott szinek:
Vilagos:

fal: STF (14,
Sotét:
fal:

-
ra—

27, 100)

STF (14, 27, 15)

hattér ﬂ

Ajto (23 pont)

Készits Bldsze lmaglfodfviill ljarast,
amely egy ajtot rajzol ki fogantyuval. Az
eljaras els6 két paramétere az alakzat
szélességét és magassagat hatarozza
meg, a harmadik a fogantyu helyét
(bal/jobb/kozép) a negyedik pedig azt
mutatja meg, hogy sotét vagy vilagos
szinnel rajzoljuk-e ki.

A fogantyu mérete 5 és az ajto felsé
szélétél vett tavolsaga 10 barmely ajto-
méret esetén. Feltehetd, hogy az ajto
szélessége és magassaga is legalabb
20 egység.

Alkalmazott szinek:

ajt6 1o 1o ISEW
SENE

ajto CI¢ EIY FSEE

alll

ajto CI¢ EY SIS

aijto C19 ElH LW
T

Vilagos:
kitdltés: STF (8, 88, 76)
Sotét:
kitoltés: STF (8 88 15
(8, 88, 13) 2jto 10 FT0 R 2jto 10 FY0 P
Komadd (18 pont)
Készits Llelietinlvi 18 oljarast,

amely egy komddot rajzol ki. Az eljaras
elsd paramétere komod méretét hata-

rozza meg, a masodik azt mutatja meg,
hogy sotét vagy vilagos szinnel rajzol-

juk-e ki.

Alkalmazott szinek:

Vilagos:

kitoltés: STF (8, 88, 76)
Sotét:

kitoltés: STF (8, 88, 28)
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Mandala (12 pont)
Készits eljarast, amely

egy 24 négyzetbdl allé mandalat rajzol
ki. Az eljaras els6 paramétere az alak-
zat méretét hatarozza meg, a masodik
azt mutatja meg hogy sotét vagy vila-
gos szinnel rajzoljuk-e ki.

Alkalmazott szinek:

Vilagos:
vonal: STF (60, 100, 70)

Sotét:
vonal: STF (60, 100, 15)
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Kép (12 pont)

Készits Llelnlv i I8 eljarast, amely

egy faliképet rajzol ki. Az eljaras els6
paramétere az alakzat méretét hata-
rozza meg, a masodik azt mutatja meg,
hogy sotét vagy vilagos szinnel rajzol-
juk-e Ki.

Alkalmazott szinek:

keret: STF (6, 100, 100)
képbelsé: STF(0,0,100)

kép NI /i

Tekercs (12 pont)

Készits bhalcisinlvi 1 eljarast, amely
egy filmtekercset rajzol ki. Az eljaras
els6 paramétere az alakzat méretét ha-
tarozza meg, a masodik azt mutatja
meg, hogy sotét vagy vilagos szinnel
rajzoljuk-e ki.

Alkalmazott szinek:

Vilagos:

nagy korlap: STF (61, 65, 76)
kis koérlapok: STF (14, 27,
100)

Sotet:

nagy korlap: STF(61, 65, 30)
kis koérlapok: STFE (14, 27,
15)

&

tekercs

tekercsﬂ
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Vetit6 (20 pont)

Készits Lo eljarast, amely

egy filmvetitét rajzol ki. Az eljaras elsé
paramétere az alakzat méretét hata-
rozza meg, a masodik a azt mutatja
meg, hogy sotét vagy vilagos szinnel
rajzoljuk-e ki.

Alkalmazott szinek:

Vilagos:

vetitdtest: STF (52, 64, 706)
Sotét:

vetitdtest: STF (52, 64, 30)

Eh

Elrendezés (9 pont)

Készits BElEezs eljarast, amely

kirajzolja a vilagitasnak megfeleld szo-
bat. A sotét szobaban a sotét hattéren
kell kirajzolnod a sotét szinl alakzato-
kat.

elrendezés E

elrendezés

Animacio elkészitése (24 pont)

Az allomanyban megtalalhatdok a szereplék a megfeleld jelmezekkel. Az animacio a vetitén levd
piros gombra valé kattintassal legyen elindithat6 és leallithatd. Ha be van kapcsolva a vetité,
akkor sotét a szoba és megy az animacio, kiilonben leall minden és a vilagos szoba latszik. Az
animacio elinditasaval minden abra sotét valtozata rajzolddjon ki, és a szereplék pedig az alab-

biak szerint viselkedjenek:

e a fénysugar szerepl6 folyamatosan villog az animacio alatt (megjelenik, majd 0,05

masodperc letelte utan djra eltlnik);

e avasznon a labda nevl szereplé megjelenik és egy fuggbleges vonal mentén pattog:
o Készitspattogés eljarast, amelynek paramétere a labda aktudlis sebessége, és
a labda egy id6egység alatti mozgasat valdsitja meg
o Mozgas kozben a sebessége a gravitacio mértékével csdkken (a gravitacié a mi

esetlinkben 0,5)

o Ha eléri a vaszon szélét (y<-100), akkor visszapattan: el8szor az y=-100 pontba
ugrik, aztan a sebességének az iranya az ellenkez6jére valtozik, végul az aktualis
sebességének nagysaga csokken 10%-kal.

o A gomb bekapcsolasaval a 1abda animacidja elindul: a 1abdat a vaszon tetejé-
nél elengedjlk, ekkor a kiinduldsi sebessége 0.

Az animaciot bemutat6 videot szintén a Forrasok mappaban talalod (vetites anima-

cio Scratch.mp4).
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